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How To Cr34t perl h2xs Module 
اولا وفي البداية سوف نعلم ما هو تعريف الموديل او ما يعرف في‎ 
اللغة الانكليز ية بال‎ 
Module 


التعريف العام للموديل في لغة البيرل:- 
الموديل في لغة البيرل هو عبارة هو عبارة عن جزء من كود 
مكتوب في لغة البيرل من الممكن ان يتم استخدامها بصورة منفردة 
ومن الممكن ان يتم دمجها مع برنامج اخر مكتوب في لغه البيرل 
وتعریف ال ×۸2 
عملها هي ان تبني 

perl extisions from c header filles 
وهذا الأكستنشن سوف يتضمن دوال و روتينات فرعيهة التي من‎ 
شأنها ان تعمل على اعادة القيمة للجمل المعرفة‎ 
الان نأتى الى اسماء الموديلات كما سوف نلاحظ فى المستقبل ان‎ 
شاء الله فان الموديى يجب ان يكون له اسم يدعى به ومن الممكن ان‎ 
يكون اسم الموديل مكون من مقطع واحد مثل‎ 

*COD3 


Spawn 
هنا في هذا المتال الذي ذكرناه لدينا اسم مودیل مکون من مقطع‎ 
و أحد اما عن كيفية تسمية الموديل سوف نأتي على ذکر ها في‎ 
المستقبل‎ 
ومن الممكن ان يتم تسمية الموديل بحيث يكون الاسم الذي تمت‎ 
تسمية الموديل به مكون من مقطعين كما في هذا المثال الاتي‎ 
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*COD3 
Spawn::geek 


هنا لدینا اسم موديل مکون من مقطعین 

وكذلك نفس الحال من الممكن ان يكون لدينا ايضا موديل مكون من 
3 مقاطع بشرط انه يتم الفصل بين الجزء الاول و الثاني بهذه 
الاشارة 


ونفس الحال مع | لمقطع الثاني و الثالث 
يتم الفصل بينهم بنفس الاشارة 
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BullDiNg P3RI H2Xs MODuL3 


كيف تتم هذه الفقرة؟؟ تتم من خلال استعمال في البداية وقبل ان 
نعرف كيف تتم هذه العملية يجب أن نعلم انه لغة البيرل تزودنا 
بخاصية مفيدة هى تدعى هذه الخاصية ب 


(N2xs) 
يقوم بقرأة الملفات المكتوبة بامتداد‎ 
n 
للمكتبات المكتوبة بلغه سي‎ 
وتقوم بصنع هياكل للملفات ذات امتداد ال‎ 
.XS 


p3arl Module 


الان نحن في الجزء المهم من عملية بنام المو دبل الخاص بلغة 

الاساسية التي هى تكوين مجلد فى الدليل الاساسي الى اخره من 
الامور الاساسية التي يتوجب على مستخدم ال لينوكس ان يعرفها 
الان 

اولا افتح الشيل 

0 ومن خلال الامر 

اذهب الى المجلد الذي تريد ان تتم العملية اي عملية بناء الموديل 
فيه 

ثم بعد ذلك اكتب الامر التالي الذي سوف يكون هو المسئول عن 
عملية بناء الموديل وهو كما هو موضح في الكود الاتي 
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*COD3 
h2xs -X -n foo-bar 


الان لو نفذت هذا الكود راح يطلع لك هذه الخطوات او ما يشبهها 
في الشيل 


umm 1 1 1‏ . - 
لکا گا سا دادر - الدرة - لل و د ر ود کک 


ا 
sesslon Edit Vlew Bookmarks Settings Help‏ 


[spawndASpÃAwN mod]$ hêãxs -X -n foo-bar 

Defaulting to backwards compatibility with perl 35.8.8 

If you intend this module to be compatible with earlier perl versions, please 
specify a minimum perl version with the -b option. 


Writing foo-bar/ li1b/foo-bar . pm 
Writing foo-bar/Makefi1le . PL 
Writing foo-bar README 

Writing foo0-bar/t/foo-bar .t 
Writing foo-bar/Changes 
Writing foo-bar MANIFEST 
[spawnASpAwN mod] [| 


| 


الماك اققا م 


FICURE(1) 


الان لو نذهب الى المكان التي قمنا بتتنصيب الموديل فيها سوف 
نلاحظ ما يلي 
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FICURE(3) 


الان عندما ذهبنا الى المكان لاحظنا وجود مجلد يحمل اسم الموديل 
الذي اردنا ان نعمل على تكوينه الان لو قمنا بفتح هذا المجلد سوف 
نلاحظ انه يتكون من هذه الملفات 
مثل التي موجودة في الشكل ادناه 


Revision history For 2 Shanaes Foo-bar Yersion i.1 
5é 115:: HaksFals.FL 
0.01 Thu Tul 5 Û: 1 1135 HAHIFEST 
= OFiGiNOl YEFSiLON: RERADHE Ths REAOHE is used t 
= =n Foo: bar د‎ Filet trFoo-bar.t hon to inristall the H 
librFoorbar . pn txOHplS C CoNpilers 
HERSTOH_FEOH that should be prûvi 
FRERER_FH 
f1 = S.00 ? 
1 TAESTEACT_FFEOH ! 
4 / و‎ 
good idea to provide 
decide uhether Fixes 


TIHSTALLATTDOH ا‎ 


Changes ESER MANIFEST README 


FICURE(3) 
الان نلاحظ انه مكون من مجلدين و اربعة ملفات اي على العموم‎ 
هو مکون من‎ 
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كاملة 
ما الذي تعنيه وماذا تحتوي 


1. MANIFEST 
هذا الملف هو بطبيعة الحالة هو عبارة عن ملف نصي و هذا الملف‎ 
النصي يحتوي فيما لو قمنا بفتحه يحتوي على 6 أسطر ولو لاحظنا‎ 
ما هي هذه الاسطر الستة هي عبارة عن اسماء الملفات و المجلدات‎ 
الموجودة في المجلد الخاص في الموديل اذن هذا الملف النصي‎ 
الموديل الذي نحن في‎ N ETP Eh EN 
داخله‎ 


2.README 
هذا الملف اقرأني بشكل خاص يحتوي على مقدمة عن الموديلات‎ 
وعن خطوات فتح الموديل المكتوب في البيرل وكيف. وعلى‎ 
الرخصة الموضوعة على الموديل واسم الشخص الذي قام بكتابة‎ 
يكتابة الموديل‎ 
وعن التاريخ الخ الخ‎ 
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3.Changes 
التي تتم على الموديل‎ 
4.foo-bar.t 


هو عبارة عن مجلد فرعي لاختبار لملفات وهذا الملف يحتوي 
هيكل روتين اختياري للموديل الذي قمت بانشأه كل الذي يقوم بعمله 
هو اختبار فيما اذا كان الموديل من الممكن ان يتم تحميله الى 
برنامج اخر مكتوب في لغة البيرل 


5.bar.pm 
|]D الان نلاحظ وجود مجلد اخر اسمه‎ 
هذا المجلد الذي اسمه ليب لو قمنا بفتحه سوف تلاحظ انه ايضا‎ 
OO 

هذا المجلد الاخر لو قمنا بفتحه سوف نلاحظ انه يحتوي ملف اسمه 
bar. pm‏ 

هذا هو قلب الموديل اي انه هو المديل الذي تم عمله من خلال كل 

تلك العمليات تكون لدينا هو هذا الموديل الإاصلي 
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6.Makefile.PL 
المو ديل‎ EET هذا و المهمة‎ 
 ةلبلقلا‎ EE REET 
القادمة و لاتتم على ملف‎ 
Makefile.PL 
الإفر‎ 
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Cr34t!ng p3rL Modul3 


لى حد الان نحن كنا في عملية بناء موديل البيرل حيث قمنا بكتابة 
بصند تکرین مودیل الیل گما هر مکتو ب : في الاعلى وهذه العملية 


تکون كما يلي 
اولا نتوجه الى المكان الذي وضعنا فيه الموديل القديم من خلال 
كتابة الامر 


cd 
في الشيل ثم يتبعه اسم المسار الذي موجود في الموديل‎ 
ا تعرف شئ عن هذا الامر الجأ الى الانترنت هناك مئات‎ 
الدروس الى تعملك عن استعمال هذا الامر‎ 
على كل الان نحن في الشيل سوف نكتب ما يلي‎ 
*COD3 
perl Makefile.PL 


TOOT E 


FICURE(4) 
الان بعض الملاحظات على الصورة اولا عليك ان تدخل الى داخل‎ 
الموديل وليس ان تدخل الى داخل المجلد الذي يحتوي على الموديل‎ 


P3rL M4g4z!N3 3rD 3d!T!O0n 


كما يظن البعض الان لاحظنا ان الفقرة تم بشكل ناجح من خلال 
الشيل لذا الان سوف نذهب الى موقع الموديل لكي نرى ما الذي 
تغير عليه من بعد کاتبه هذا الامر 

الان بعد ان ذهبنا اليه نلاحظ انه يو جد فيه ملف جدبد هو الملف 
الظاهر ث الصورة ادناه 


EASE 


FIGURE 5‏ 
کاک ا ا ا ا ا ا 
من الروتينات الفرعية التي تخصص ما هو عمل الموديل 
وكذلك يخبرك باسم الموديل وكذلك دائما يخبرك بأن لاتعمل اي 
تغييرات على هذا الملف لانه جميع هذه التغييرات سوف يتم فقدانها 
لذا فهو يخبرك ان تعمل هده التغییر ات التی ترید ان تعملها فى ملف 
٣‏ ٍ 

make file 

الاخر وليس هذا 
وغالبا ايضا يحتوي على لمسارات التي يحتويها المجلد والتي يكون 
في داخلها الموديلات لانه هناك بعض الموديلات تكون مكونة من 
اكثر موديل و النماذج كثيرة في الانترنت 
الان نحن انتهينا من عملية التكوين وهذه هي الخطوة الاولى فقط 
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2.make 


هذه هي الخطوة الثانية من عملية تكوين الموديل في لغة البيرل وهي 
تتم من خلال كتابة هذا الامر في ال 
shell‏ 
*COD3‏ 


make 


الأن نلاحظ انه من بعد ما قمنا بكتابة هذا الامر في الشيل سوف 


i‏ كتابة تشبه هذه الكتابة او قريبه جدا منها كما في الصورة 
الاتية 


FICURE(6) 


we 


الشيل سوف نحصل على ما حصانا عليه في الصورة التي في 
الاعلى الان سوف نقوم بالتوجه الى مكان الموديل لكي نرى ما هي 
التغيير ات التى طرأت على الموديل عندما قمنا بكتابة هذا الامر او 
هذا الايعاز ٠‏ 

والتي سوف تكون كما في الصورة ادناه التالية 
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هده ھی الملفات الجدبدة 
FICURE(7)‏ 
الان بعد ان عرفنا ماهي الملفات الجديدة التي نتجت من ننفيد الايعاز 
اصنع وهو كما ذكرنا الخطوة الثانية من عملية تكوين الموديل في 
لغة البيرل 
الملف الاول الذي يحمل الاسم 
pm_to_blib‏ 
سوف نتركه حاليا لانه ليس مهم جدا في الموديى لانه لو انتبهت الى 
الحجم الذي يحلمه هذا د 0 بابت 
وهذا الحجم هو غالبا موجود في اغلب الموديلات التي تحتوي على 
هذا الملف 
اما ماذا عن الملف الثاني الذي يحمل الاسم 
bIib‏ 
الان سوف نته الى الموديل و نتفتح هذا الملف لكي نرى من ماذا 
يتکون هذا الملف وماهي الامور التي تکون في داخله 
الان بعد ان فتحنا هذاالملف لاحظنا انه يتكون من الملفات ادناه 
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ESC ¥ 


FICURE(8) 
الان نلاحظ انه يتكون من عدد من الملفات التى كما ذكرنا انها‎ 
نتجت من نتفيد الامر‎ 
make 
الان سوف نعلم ماهي محتويات كل مجلد من هذا المجلدات‎ 
المجلد الاول‎ 


FICURE() 
هذا هو المجلد الاول ونلاحظ ان هذا لمجلد هو عبارة عن مجاد‎ 
يو جد بداخله عدد من المجلدات والتى تكون غالبا فار غة لذا من‎ 
ناحية عمل وتكنيك الموديل هذا الملجد لا يحوي على امور قد تكون‎ 
۰ Jl Ee Sl a 
المجلد الثاني‎ 
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FICURE(10) 
هذا هو المجاد الثاني الذي نتج من الامر‎ 


make 
وهو في اغلب الاحيان ايضا يكون عبارة عن مجلد فار غ هذا عندما‎ 
نتكلم عن الموديلات القاسية التي نقوم نحن في صنعها اما‎ 
الموديلات الاخرى التي تمت برمجتها لكي تقوم باعمال معينة فقد‎ 


المجلد الثالث 


FIGURE 11‏ 
هذا لمجلد على عکس ا ا يحتوي على الملفات 
اي لا یکون فارغة عندما يتم تکوینه حیث انه لو قمنا بفتح هذا 
المجلد سوف نلاحظ انه ایضا مکون مجلدین اخران یکون في داخله 
ويكونان متل المجلدان الذي يظهرون في الصورة 
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FICURE(12) 
نلاحظ ان المجلد الاول لو الذي بحمل الاسم‎ 


OO 
لو قمنا بفتحه نلاحظ انه يحتوي على نسخة من الموديل‎ 
اما الملف الاخر الذي يحمل الاسم‎ 
auto 
هذا لملجد یحتو ي فی داخله ایضا على عدد ملجد فى داخل الملجد‎ 
۰ E ERT EGE 
autosplit.iX 
حقيقة هذا الملف لم اعرف ما هي اهميته الا انه يعطيك مسار‎ 
الموديل الذي يكون في في المجلد الأول الذي ذكرناه قبل قليل‎ 
وتجدر الاشارة الى انه هذا الملف‎ 
(autosplit.iX) 
يكون موجود فقط في الموديلات القياسية التي تنشاً لا لغرض معين‎ 
كما هو الحال مع هذا الموديل الذي نعمل عليه اما الموديلات‎ 
البرمجية التي يتم برمجتها لاأغراض معينه غالبا لاتحتوي على هذا‎ 
الملف‎ 
كدلك تجدر الاشارة الى انه المف الذي يبحمل الاسم‎ 


P3rL M4g4z!N3 3rD 3d!T!O0n 


TOO 
فى الموديل الذي قمنا في تکوينه الان غالبا اي في المو ديلات‎ 
البرمجية يكون يحتوي على كل ما يتعلق في الموديلات التابعة‎ 
للموديل الاساسى لانه هنالك موديلات كبيرة جدا تحتوي على‎ 
موديلات اساسية و موديلات تابعة‎ 


مث 
الموديل الخاص بال 
perl tk gui programming‏ 

مثل موديل ال 

DBI 
الخاص ببر مجة قو اعد البيانات‎ 
مثل مودیل ال‎ 

CGI 


RN CR IO RE SR 
الملجد في ڊ بعض الموديلات البرمجية ملئ بالكودات بينما الموديل‎ 
الذي قتا بانشاء لا يحتوي على هذا الكم الكبير من الموديلات‎ 
والروتينات البرمجية الكثيرة‎ 

الان نرجع الى المجلد الرابع وهو المجلد الذي ظاهر في الصورة 
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TIAN 1L 


FICURE(13) 
كما نلاحظ من خلال هذا الملأف هو ايضا عبارة عن ملف فار ع لذا‎ 
لايحتاج الى شرح‎ 


المجلد الخامس 


FICURE(14) 
هذا لمجلد كما نلاحظ في الصورة‎ 
ان الصورة تخبرنا ان هذا المجلد يحتوي‌في داخله على ملفات ادن‎ 
الان سوف ندخل الى داخل هذا لملجد لكي نعرف ماهي المكونات‎ 
التي يتكون منها هذا الملف الان سوف نلاحظ ماهي مكونات هذا‎ 
الملف من خلال اللصورة ا ادنی هذا الشرح‎ 
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foo::bar. 3pm 


FI@URE(15) 
ادن ماهو هذا الملف الذي يحمل اسم المو ديل الذي نعمل عليه وهو‎ 
کما نلاحظ يحمل امتداد غربب‎ 
الان لو كنا نحاول ان نفتح هذا الملف سوف نضغط على الزرالايمن‎ 
من الفأرة ونستعمل الملف برنامج اسمه‎ 

kmanpart 

هو الذي يکون مسئول عن عرض هذا النوع من ملفات المسادة الذي 
هذا الامتداد الغريب الذي ذكرناه و الملف لی يحمل اسم الموديل 
الذي قمنا بتکوينه ماهو NEE OEE‏ التي تکون 
متواجدة في انظمة الينوكس کس و بالتالی وهدا شئ اکید کانت لابد ان 
تتوفر في الموديلات حتى لو كانت موديلات قياسية على كل نحن 
EBL E‏ 
الاشارة الي شئ مهم هو بما انه نحن نعمل على موديلات قياسية 
اقصد من هذه الكلمة انه لا هدف برمجي منها الا التعلم فان اغلب 
صقحات لمساعدة التي تكون خاصة بهدا النو ع من الموديبات نكون 
Wp‏ المو ديل اما موی اریم اد انت م 5 
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ولا يختلف عنه شئ اما الموديلات البرمجية الخاصة باعمال معينه 
نلاحظ انها مختلفة منعن بعضها البعض وتكون صفحات المساعدة 
الخاصة بهذا النو ع من الموديلات غالبا كثيرة اي اكثر من واحدة 


هو المجلد الذي يظهر في الصورة ادناه 
F11 R6 (16)‏ 
وهو كما يظهر في الصورة ايضا عبارة ايضا عن ملف فارع لا 


٠ P3rL M4g4z!N3 3rD 3d!T!O0n 
الان نحن انتهينا اأخطو ة الثانية من عملية تكو بن المو ديل حبث عمانا‎ 
ما هى الملفات الجديدة الناتجة وماهى المفات التى نتجت وفائدة هذه‎ 

الملفات 

الان سوف نذهب الى الخظوة التثالثة من عملية تكوين الموديل 


3.make Install 


يعني الان لكي تنفذ الايعاز هذا اكتب فقط هذا في الشيل 
*COD3‏ 


make 1nstall 


الان عند التوجة الى الشل وكتابة الايعاز هذا سوف تحصل على ما 
اھ هده الصورة 


FICURE(17) 
الان نلاحظ انه عند تنفيذ الايعاز هذا نتجت عنه كل هذه الاضافات‎ 
الان سوف نتجه ايضا الى مكان الموديل لكي نرى ما هي‎ 
٠ الاختلافات التي نتجت عندما تم تنفيذ هذا الايعاز‎ 
نلاحظ ايضا فقرة خلال تنفيذ هذا الام هو انه تم تنصيب بعض‎ 
الملفات الخاصة بهذا الامر لكن هذه لملفات التي تم تنصيها كما‎ 
نلاحظ من خلال الصورة التي في الاعلى لم يتم تنصبيها في مجلد‎ 
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الموديل لكن نلاحظ انه اغلب الملفات الناتجة من هذا الامر يتم‎ 
تنصيبها في مجلد ال‎ 
/usr 
يعني الان خلصنا الى تيجة هي الناتج من تنفيذ هذا الايعاز لا يتم‎ 
تنفیذه على المكان الموجود فيه الموديل بل على الملجدا ت الخاصة‎ 
انم‎ 
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how to make a perl module dist 


الان انتهينا من عملية بناء ونكوين الموديل في لغة البيرل وعلمنا ما 
هذه العمليات وما فائدة هده اجات رما نري 

الان نحن انتهينا من عملية بر مجة الموديل وان احببت ان تنشر 

لمودیل الذي ممت بصنعه على الانترنت وات لاحظت کم کثیر: 
هي الملفات التي تكون ناتجة عن برمحة الموديل وفي بعض 
الاحيان لو حتى لم تكن كثيرة وقمت بنسخها قد تنسى بعض الملفات 
الخاصة بهذا الموديل لذا فأن البيرل اعطت لنا حل هو ايعاز يقوم 
بعمل هذه لمهمة بدلا عنا 


وهو الايعاز التالي 
*COD3‏ 


make dıst 


الان نلاحظ عند تنفيذ هذا الايعاز في الشيل ما هو الناتج الذي سوف 
يظهر منه كما في هذه الصورة 
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[rootaSpAwN foo-bar]# make dist 
rm -rf foo-bar-0.01 
fusr/bin/perl "-MExtUt1ls: :Man1fest=man1icopy,manliread" 
-e "man1icopy (maniread(), 'Tfoo-bar-0.01', 'best')}; 


mkdir foo-bar-0.01 

mkdlir Tfoo-bar-O0.01/l1b 

mkdlr foo-bar-O0.01/l1b/ Too 
mkdir Tfoo-bar-O0.01/t 
Generating META. yml 

tar cvf foo-bar-O0.O01.tar foo-bar-0. 01 
Tfoo-bar-0.01,/ 

Too -bar -0. 01/README 

Too -bar -0. 01/MANIFEST 
foo-bar-0.01/Changes 

foo -bar-O0.01/t/ 
Tfoo-bar-0.01/t/Tfoo-bar.t 
Tfoo-bar-0.01/l1b/ 
Tfoo-bar-0.01/l1b/Too,/ 
Tfoo-bar-0.01/Ll1b/Tfoo/bar . pm 
foo-bar-0.01/META.ymlL 
Tfoo-bar-0.01/MakeTfile. PL 

rm -rf Too-bar-O0.01 

gzip --best foo-bar-0,01.tar 


ت تا تا ت ت ت ت ت ت 


FICURE(18) 
الان نحن نلاحظ ما هو ناتج تنفيذ هذا الامر على الشيل لكن بدلا من‎ 
ان بقرأة هذه الملفات جميعها لكي نعرف ما هو عمل هذا الايعاز‎ 
سو ف نذهب الى المكان الذي يحتوي على المو ديل الذي برمجناه‎ 
لكي نرى ناتج عمل هذا الايعاز بصورة اسهل و ابسط‎ 


foo-bar-O0.01 .tar. 
JZ 


FICURE(19) 
وناتج هذا الامر يكون كما هو موضح في الصورة الاتية‎ 
الان لاحظنا ان ناتج تتنفيذ هذا الايعاز ان يعمل على جعل كل ملفات‎ 
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الموديل كلها في ملف واحد وهذا الملف يكبس لكي تم الحفاظ على 
ملفات الموديل ولكي يتم نشرها بصورة جيدة والحفاظ على الملفات 
من الضياع 
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ThE StRuCtUr3 of h2xs m4!n L!n3 


الان سوف نعود الى البداية اي البدابة الل شرحنا فیھا کیف یتم 
تكوين موديل بيرل وذكرنا ان العملية التي تكون مسؤولة عن تكوين 
الموديل هو السطر التالي 

*COD3 
h2xs -X -n foo-bar 


الان لدينا سوال يطرح نفسه بقوة ما هو معني هذا السطر يعني نحن 
عمانا ان الحروف الحروف الاربع الاولی من هذا االسطر تکون هي 
المسؤولة عن تكوين الموديل وكلمة 
*COD3‏ 
foo-bar‏ 
هي التي تحمل اسم الموديل الذي سوف نعمل عليه اذن الان علمنا 
هي فائدة هذه الفقر ات الان سوف نتعلم الاحرف الموجودة في 
السطر الذي من خلاله نقوم ببرمجة الموديل 
يعني الان لدينا سؤال هو لماذا قمنا باستخدام هذه الاحرف ندما قمنا 
ببناء الموديل حيث كان السطر الي تم استخدامه هو السطر التالي 
*COD3‏ 
h2xs -X -n foo-bar‏ 


الان نول ان نعلم لماذا قمنا باستخدام الحرف 

X& n 
وكان لحرف اكس في الحالة الكبيرة من الاحرف وكان الحرف ر‎ 
في الحالة الصغيرة الان سوف نتعلم ما هي فائدة هذه الاحرف‎ 
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وماهو الفرق بين الحالة الكبيرة و الحالة الصغيرة حتى بين نس 
الاحرف 


1 
-A‏ 
الان سوف ناخذ هذه الحالة التالية في الكود الاتي سوف نقارن 
الفرق بين هذه الحالة التي سوف ناخذها و الأحالة التي كنا نعم عليها 
الماضي 
*COD3‏ 


h2xs -A -n foo-car 
هذا الامر الذي يكون مسؤول حاليا عن تكوين موديل جديد لكن هذا‎ 
الامر لكي نلاحظ عمله ننفذه في الشيل الان سوف لن اعرض ما هو‎ 
ناتج الامر على الشيل لكي لا يطول الشرح الان مباشرة سوف‎ 
نذهب الى المكان التي يوجد فيها الموديل لكي نلاحظ ما هو الفرق‎ 
الان هو هذا ناتج تنفيذ الايعاز كما هو واضح من خلال الصورة‎ 


التالية 
@ و 
7 ق 
lib t‏ ) 


Fincludt " Revision H0O USE EOD KARS Û Fd 
tincludd " "SHIP"; 
tincluds " FtendaiF 
ر‎ 


include '! 


1 - t 
CaAr.XS Changes Makefile.PL MANIFEST pppart.h 


FICURE(20) 
الان نلاحظ هل هنالك فرق ؟‎ 
من ناحية هل يوجد فرق ام لا اكيد يوجد فرق ولكن ليس هذا الفرق‎ 
ما هو الذي يهمنا الان سوف نتجه الى المكان الفعلي الذي وجد به‎ 
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الموديل ونفتحه ونلاحظ انه لايحتوي على هذه الفقرة الواضحة فى 
الصورة ) ۰ 
الان عندما فتحنا ملف الموديل لفعلى لهذا الموديل الذي برمجناه 
لاحظنا انه مکون مما يلي 


package foo: :car ; 
use 5.ÛOSOOE; 

e strict; 
use warnings ; 
require Exporter ; 


our @ISA = qwWw[(Exporter } ; 


our %EXPORT_TAGS = ( 'all' => [ quw( 
J 1 J; 
ur @EXPORT_OK = ( @{ $EXPORT_TAGS{'a11'} } }; 


ur @EXPORT = qw 


ur ŞPYERSION = '0.01'; 


1 ASL : 
XSLoader : :load( 'fo0::car', $PVERSION}; 


FICURE (241) 


*NOT3 
عندما اقول الموديل الفعلى يعنى من هذه الكلمة الملف الذي ينتهى‎ 
بالامتداد ا ا‎ 
.pm 
لذا ارجو الانتباه الى هذه النقطة‎ 
على كل الان بعد ن لاحظنا هذا المحتوي للموديل الفعلي نلاحظ انه‎ 
لا يحتوي على اي شئ غريب يدعو الى الانتباه او يجلب الشك لا‎ 
الان سوف الصورة الخاصة بالموديل الفعلى الذي كنا نعمل عليه فى‎ 
۰ بداية الكتاب لكي نلاحظ الفرق ا‎ 
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package fo0: :bar ; 

# + l1l 
use 5. UUSOOS; | ا‎ | | 1 
use strict; هو لفره 1 لو حبد‎ r. 
use warnings ; ۰ 


uSEe AutoLoader qw(AUTOLOAD] ; 


our @ISA = qw[Exporter ] ; 


E = 1 fIJIEFS f e ق ُ2 ی‎ 
ت‎ TE 1 1 A vê] J Oi ت‎ a ع۳‎ ORT | i ت‎ 
1 1 ت‎ i 1 ۴٣ I 1 TT 1 ع‎ 
Thi ا‎ MEL ri 8 A 
fF you do not need this moving things directly into EROAORT oF ERAT OF 


8 Fu 
FLL Ê 1 


our #EXPORT TAGS  ( 'a11' => [ qw( 
J 1] J}? 
our @EXAPORT_OK = ( @ PBEXPORT_TAGS{ 'all'} } J}; 
our GEXPORT = qw( 
J; 
FICURE(22) 
ادن فعلا هدا هو الفرق المو جود بين المو ديل القديم وهو الذي يحمل‎ 
الصورة التي فوق هذا الكلام مباشرة و الصورة التي في الصفحة‎ 
السابقة‎ 
summary 
اذن الخلاصة من استعمال الحرف‎ 
A 
فى الحالة الكبيرة هو انه يعمل على الغاء الفقرة الخاصة باستعمال‎ 
ال‎ 
AutoLoader 
ملاحظة اخرى ايضا هي انه المجلدات التي لم من مالوفة في‎ 
المو ديل القديم اي كنا نعمل عليه سوف نشرحها ما هي لذا لا تقلق‎ 
الناحبة‎ E: مں‎ 
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2 
8 
ان الغرض من استعال الحرف 
0 
في الحالة الكبيرة هو من اجل ان يتم التخلص من الملف الذي يحمل 
نالاسم 
Changes‏ 


والذي كما ذكرنا من خلال الشرح السابق هو انه يعمل اي الملف 
الخاص بالتغييرات انه يعمل على تسجيل التغييرات الخاص التي نتم 
على عمل الموديل الان سوف نلاحظ ما اذاكان عمل هذا الامر 


کی 
*COD3‏ 


h2xs -C -n foo-rar 
الان سو نلاحظ عمل هذا الايعاز فيما اذا كان صحيحا ام لا‎ 
من خلال هذه اللصورة‎ 


UsSt 3. 
ust ExtUti 


42 *SBIF 
teda 
۳ 


| 
ا ایا ا ا ا 


FICURE (33)‏ 
الان نلاحظ انه الكلام كان صحيح ومن الممكن ان يتم الغاء الملف 
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.3 
0- 
هذه الحالة تكمن فائدتها انهاتعمل على القبول بعمليات الكتابة 
over write‏ 
حیث انه لو قمنا بکتابه هدا الایعاز 
*COD3‏ 


h2xs -C -n fo0::nar 

الان لو قمنا بتنفيذ هذا السطر و يتم برمجة الموديل بشكل عادي لكن 
لو اردنا ان نعمل على برمجة اموديل من جديد فأننا سوف لن 
نحصل على على الامكانية لعمل هذه للخطوة لانها سوف يتم 
اعتبار ها عملية كتابة فو قية لذا فأن استعمال الحرف 

0 
في الحالة الكبيرة فأنها سوف تسح لنا بعمليات الكتابة الفوقية ولو 
مئة مرة على التوالى هذه هى الفائدة من هذا لحرف فى حالته 
الكبيرة ۰ ۰ ۰ 

4. 

۸- 
هذا الحرف في حالته الكبيرة يعتبر من اهم الحالات التي تكون 
مصاحبة في عمليات برمجة الموديلات في لغة البيرل حيث بصورة 
عامة يتم تقسيم الموديلات في لغة البيرل الى نوعين من المو ديلات 
وهذه النوعين يتم استعاملها بكثر ةلكن ماهو اساس هذا التقسيم ؟؟ 
يكون اساس على ان الموديل يحتوي او لايحتوي مكتبات خاصة 
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بلغة سي او لا وهذا ما لاحظناه على الموديلات التي تم عملها 
والان سوف نلاحظ لفرق من خلال هذه الكودات 


*COD3 
h2xs -X -n fo0::bar 


ناتج تنفيذ هذا الايعاز سبق وان رأينا ما هي نتيجته لا انا لن اضع 

اللصورة الخاصة بهذا الايعاز 

هذا النو ع الاول من الموديلات الذي ذكرنا انه لا يكون اتصال بينه 
وبين مكتبات لغه السي 

النوع الثاني من الموديلات هي الموديلات التي يكون لها اتصال مع 
مكتبات لغة السى 

ويكون النو ع الثاني كما في هذا الكود 


*COD3 


h2xs -A -n fo0::mar 
هذا السطر البرمجي فيما لو اذا تم تنفیده سوف ينتج عنه هدا‎ 
الموديل الذي يظهر في الصورة‎ 


t Changes Makefile.PL MANIFEST mMar.xs 


EeYiSiori hk 


FICURE(24) 
الان عند تنفيذ هذا السطر البرمجي نلاحظ فعلا يو جد ملفات خاصة‎ 
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ا ی هذا لکلام نتاکد ونقول انه و 
الموديلات اتی لیک ایند الحرف اكس فى الحالة الكبيرةو ٠‏ 
و لقي ينم س الاحرف الاخرى لى ذدکرناھا کلھا 
.0 
-X‏ 
هذا لحرف ذکرنا انه پبعمل گا الغاء الاجز اء الأخاصة بمكتبات لة 
السي ولن اشرحاكئر لانه شرحنا عليها كثيرا 
الان انتهينا من شرح الاحرف الكبيرة التي تكون موجودة مع 
*NOT3‏ 
8 
ا ا r r‏ 
القادمة من الكتب عندما يتم مناقشة A‏ رما کک 
للموديلات المكتوبة بلغة البيرل 
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The perl Debugger 

لبرثامح الذي تكتبه هر الافشل من نوعه ولكن في الراقع حت افضتل 
لمبرمجين يعني في لغة البيرل هذه او في لغات اخری فانهم عندما يقومون 
بکتابه PE‏ هذه E AREY‏ تکون E Te‏ 
ما هو الخلل Fe eS a‏ 

what Is the perl debugger 
هو عبارة عن تطبيق يفقوم بتتبع البرنامج بينما هو ينفذ وفي هذه الحالة يتم‎ 
اختصار الوقت واظهار البكس الموجودة في برنامجك مع البيرل ديبكر يمكنك‎ 
ان توقف البرنامج في نقاط او مواقف انت تحددها ويمكنك ان تطبع المتغيرات‎ 
او تعرف محتو ی هذه المتغيرات‎ 

why using the perl debugger 
توجد عدة طرق تكون متوفرة لمعرفة مالخطا الذي يجري في داخل برنامج‎ 
ا دا ا الو ی ی ای ی ن انا‎ 
اعادة برمجة البرنامج مع مبرمج اخر‎ 
N 
ني يذ تامج‎ 
er الموجودة ذ‎ FE لوحدها كافية يعن ان ا الدى اة‎ 
ليست كافية لذا في هذه الحالة‎ 
يجب عليك ان تعمل على معاينة المشكلة التي تعاني منها يعني متلا في هذا‎ 
الكود الذي سوف نأخذه الان عليك ان تعرف ما يلي‎ 
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*COD3 

$a=4; 

$b=9, 

$c=$a*$b; 

print $c; 

يعني الان لدينا هذا الكود البسيط نلاحظ عند تنفيذ هذا الكود انه الناتج من التنفيد 
هو 36 ذا الخال هنا غير موجود وان جملة الطباعة موجودة في مكانيا 
لكن الان نحن بصدد تنفيذ برنامج سوف يكون فيه خلل و الخلل من جملة 


الطباعة 
*COD3‏ 
$a=4;‏ 
$b=9;‏ 
$c=$a*$b;‏ 
print cC;‏ 
الان الخلل الموجود في هذا البرنامج هو عدم وجود علامة 
5 
التي تدل على ان الحرف سي هو عبارة عن متغير وليس حرف نصي هذا الذي 
كنت اأقصدهہ 
“NOT 3‏ 


ملاحظة هامة جدا هو بعثرة جملة الطباعة في مختلف انحاء البرنامج هو ليس 
بالامر الجيد لذا حاول بشتى الطرق ان يكون بر نامجك مقتضب وسهل وقابل 


للفهم 
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The Guts Of The Perl Debugger 
ان كثير من الناس و المبرمجين على نوعيهم الخبراء و المستجدين في الغالب لا‎ 
يحبون استعمال الديبكر سواء في لغة البيرل او في لغات اخرى لا نهم كما‎ 
يظنون وهذا الظن مسبقا هو خاطئ هو ان الديبكر صعب وغير قابل للفهم بل انا‎ 
على العكس اظن انه سهل ويكون اليد اليمنى لك اذا كنت تعمل على تنفيذبرنامج‎ 
وكان عندك خطأً وما تعرف شو هو الخطأ الموجود الذي يواجهك‎ 
الخطوات التي يتم من خلالها عمل فحص للبرنامج‎ 
الطريقة الاولى‎ 
هي فحص البرنامج من خلال هذه الطريقة او من خلال هذا المفتاح‎ 
*COD3 
perl -c 
فی هذا ا‎ 


check 
بمعني فحص بل يعني حرف السي الموجود هنا‎ 
compıle 
اي ترجم او ترجمه‎ 
وينم استخدام هذا المفتاح كما يلي من خلال هده اللصورة‎ 
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rrr. mm 1 1‏ ا 7 = 1 
اکا گا سا دار وروگ - ادرت - سر کک د کک اس 


session Edit View Bookmarks Settings Help 


a 


/ ااعطة اقا | س 


FICURE(35) 
وادا حاںن‎ 


النتجية الظاهرة اعلاه في الصورة 
كلمة 


هي عبارة عن اسم البرنامج الذي نريد ان نعمل كوبايل له 
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لاحظ انه عندما يكون برنامجك کامل فأن وضعه فی ال 
حالة ال ٠‏ 
strict compliant‏ 
لإان هذا يدل على خطأً كبير خاصة عندما يكون البرنامج ليس من برمجتك او 
تكون قد نقلته او الى اخره من طرق لانقل لانه هذا قد يودي الى حدوث اخطاء 
كبيرة في البرنامج 
لانه من الممكن انه قد تم استخدام بعض المتغيرات في اماكن متعددة من 
البرنامج لانه هناك متلا على سببيل المثال برامج شاهدتها فيها بعض المتغيرات 
قد دخلت في اماكن عددين من البرنامج لذا فأن نفعيل هذا الوضع كما ذكرت 
من الاشياء التي تدل على لغة البيرل هي لغة برمجة قوية هو انه هذا الوضع هو 
وضع اختيار ي يعني يمكن استعماله وقت ما تريد ويمكنك ان لا تستعمله ايضا 
الان ما هو الفرق بين هذا الوضع و الوضع العادي 
الان لو كان لدينا هذا البرنامج الموجود ادناه 
*COD3‏ 
a=("perl"," security gurus”);‏ @ 
print @a;‏ 
الان لو نقوم بتنفيذ هذا الكود سوف نحصل على القيمتان الموجودتان داخل هذه 
المصفوفة هذا في الوضع العادي 
اما في وضع ال 
strict mode‏ 
سوف نأخذ هذا الكود 


*COD3 


use strict; 
@ a=("perl","security gurus”); 
print @a; 
الان لو نفذنا هذا الكود سوف نحصل على قائمة فى الأخطاء تدلنا على انه هذا‎ 
الكود يحتوي على عدد من الاخطاء البرمجية لكن لو قمنا بصياغة هذا الكود‎ 
بطريقة اخرى سوف يكون بالامكان تلافي هذا الخطأً‎ 
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*COD3 


use strict; 
my @a=( "perl", "securitygurus"); 


print @a; 
الان لو قمنا بتنفيذ هذا الكود سوف نحصل على ناتج التنفيذ اذن‎ 
الشئ الذي نعلمه‎ 
Aa 
strict 
التعريف الرسمي لها هو‎ 
ان ال‎ 
strict pragma 
يعمل على انكار او نفي ال‎ 


soft reference 
وهو يعمل على التاكد من انه كل المتغيرات التي تم ادخالها يتم تعريفها قبل‎ 


الاستخدام 
ويعمل على انكار ال 

barewords 
ما عد ال‎ 

barewords 


التي يتم استعمالها في الروتينات الفرعية 

ملاحظة 

كما علمنا ان الوضع الدقيق او الصارم هو وضع اختياري اي انه من الممكن ان 
يتم استخدامه ومن الممكن ان لا يتم استخدامه ولكن هنالك فقرة اخری هي انه 
يتم تعطيله من خلال كود برمجي يعمل على هذا التعطيل 
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*COD3 


use strict; 

no strict; 
@ a=(""securlty gurus"); 

print @a; 
نلاحظ انه الان اذا قمنا بطباعة المصفوفة هذه سوف نحصل على القيم الموجود‎ 
فيها لانه يوجد لدينا الان الكود الذي يعمل على تعطيل الوضع الصارم لو قمنا‎ 
بالغأه سو ف نحصل علی خطاً‎ 


warnIngs 
او ما يعرف في العربي بالتحذيرات عندما يتم تفعيل الوضع التحذيري يعمل‎ 
ا ا ا دا ال ر ا‎ 
التي يتم الاشتباه بها انها تحتو ي على بعض الاخطأء البرمجية‎ 
يتم تشغيل الوضع التحذيري في لغة البيرل من خلال هذا المفتاح كما في هذا‎ 
الكود‎ 


*COD3 
perl -w 

هذا هو المفتاح الذي يعمل على تشغيل الوضع التحذيري في لغة البيرل 

متلا لو كان لديك هذا الكود وقمت بتنفيذه وكان الوضع التحذيري مفعل 
*COD3‏ 
print $ARGV[0];‏ 

فانك سوف تحصل على هذه الرسالة 

*COD3 


Use of uninitialized value 1n print at - line 1.‏ 
بينما لو كنت في الوضع العادي يعني وكنا الوضع التحذديري غير مفعل وكتبت 
هذا الكود وقمت بتنفيذه فانك كنت لن تحصل على اي خطأ الان لنجرب كود 
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*COD3 
print $a; 

الان ايضا لو نفذت هذا الكود و الوضع التحذيري مفعل كنت راح 
*COD3‏ 


Name "main::a" used only once: possible typo at - line 1. 


Use of uninitialized value 1n print at - line 
وهكذا الحال مع هذا الوضع‎ 

هنالك طريقة اخرى لكي يتم استخدام الطريقة التجذيرية او الوضع التحذيري 
وذلك يتم كما ما هو موجود في هذا الكود 

*COD3 


use warnings; 


print $a; 
هذه الطريقة هي نفس الطريقة السابقة التي قمنا باستخدامها وعند تنفيذ هذا‎ 
الكود فأننا سوف نحصل على نفس الناتج وعلى نفس الأخطاء التي حصانا عليها‎ 

من الطريقة الاولى من الوضع التحذيري 

اما اذا كنت تريد ان عمل على اغلاقها 
ففي هذه الحالة هناك عدد من الطرق التي قد تساعدك على اغلاق الوضع 
التحذيري 
او لا 
اذا كنت تريد ان تعمل على اغلاقها بشكل موقعي ففي هذه الطريقة من الممكن 
ان يتم استخدام هذا المفتاح البرمجي ا 

*COD3 

no warnings; 

هذا المفتاح يمكن القول عليه انه النفي او النقيض لحالة الوضع التحذيري الاول 
اما الطريقة التانية التي من الممكن ان تعمل على ايقاف الوضع التحذيري هي 
عن طريق استخدام هذا المفتاح 
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*COD3 
perl -X 


هذا المفتاح يعمل على ايقاف الوضع التحذيري 
ملاحظة هنا حرف الاكس هو في الحالة الكبيرة لذا يرجى الانتباه 
وهذا المفتاح يعمل على ايقاف الوصع التحذيري حتى لو كان البرنامج مكون 
ا 

*COD3 


use warnings; 


print $a; 


اي حتى لو كان البرنامج يحتوي على السطر البرمجي الذي يعمل على تفعيل 


Diagnostics 
8 ایر 0 ریا کل الد اح امس 8 لے ج ا‎ 
فعالية هذه التقارير يمكنك ان تقوم باستخدام هذا الوضع كما في هذا الكود‎ 
*COD3 


use diagnostics; 


print $a; 
عبار ة الاخطاء التي لديك كما في هذه الصورة‎ 
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VI e SPAWN SPAWNE ohell RONSOIE EHS 

session Edit View Bookmarks Settings Help ا‎ 
E 

use diagnostics; # 


print $a; 

Name “"main::a" used only once: possible typo at - line # (#1) 
(W once) Typographical errors often show up as unique variable names. 
If you had a good reason for having a unique name, then Just mention 1t 
again somehow to suppress the message. The our declaration 18 
provided for this purpose. 


NOTE: This warning detects symbols that have been used only once so $c, @c, 
dc, *c, &c, sub c{f, cl), and c (the filehandle or format) are considered 
the same; 1f a program uses $c only once but also uses any of the others 1t 
will not trigger this warning. 


se of uninitialized value in print at - line # (#2) 
(W uninitialized) An undefined value was used as 1f it were already 


defined. [lt was interpreted as a ar a Û, but maybe it was a mistake. 
To suppress this warning assign a defined value to your variables. 


To help you figure out what was undefined, perl tells you what operation 
you used the undefined value in. Note, however, that perl optimizes your 
program and the operation displayed in the warning may not necessarily 
appear literally in your program. For example, "that $foo0" 1s 

usually optimized into "that " foo, and the warning will refer to 

the concatenation (.] operator, even though there 1s nO . I1n YOUF 
program. 


[spawn@SpAwN ~1% 


0 


LIL 


FICURE(26) 
الان نلاحظ انه هذا الوضع يوضح لنا مقدار كبير من المعلومات عن الخطأ الذي‎ 
قمنا بار تكابه طبعا تجدر الاشارة الى انه كل حالة تختلف فى عرض الاخطاء‎ 
التي يقوم هذا الوضع بعرضها يعني هنا لدينما صفحتكاملة تقريبا عن الاخطاء‎ 
التي يعرضها الوضع التشخيصي عندما قمنا باستخدام متغير لو لو غيرنا النتغير‎ 
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تعقبدا 
د د 
تستخدمه حديث او قديم قد لا يظه لك نفس الاخطاء التي موجودة ذ في الصورة 


لكن سيظهر لك شئ يشبهها بنسبة 90 بالمئة 
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Taint MOd3 
اذا كنت من الاشخاص الذي مهووسين بكاملية البرامج فأن هذا النمط سوف‎ 
يكون مساعد جدا لك حيث انه يعمل على معاملة کل متغير من خار ج البر انمج‎ 
على انه متغير مشكوك فيه وانه متغير قد يشكل خطر في البرنامج الذي تعمل‎ 
عليه‎ 


وانه سوف يمل على عدم تنفيذ البرامج من اماكن غير معروفة من النظام ومن 
الممكن ان يتم تفعيل هذا النمط من خلال هذا الكود الاتي 
*COD3‏ 
perl -T‏ 


الان سوف نعمل على تجريب حركة صغيرة هذه الحركة من خلالها سوف نتعلم 
من خلال هذه الحركة سوف نتعلم انه هذه الحركة سوف لن تسمح لنا بالقيام بعدد 
من الحركات التي نقوم بها فيما لو اذا كان هذا النمط غير مفعل من خلال الكود 


الاتي 
اولا بل ما نأتي اى هذا الكود الكل يعرف ما هو الامر 
echo‏ 


واذا كنت لاتعرف ما هو عمل هذا الامر عليك ان تستعرض صفحة المساعدة 


الان عليك ان تلاحظ الصورة التي سوف يتم عرضها لكي يتم معرفة ماالدي يتم 
عندما يتم تفغيل هذا الوضع ومالذي يحدث عندما لا يتم تنفيذه 


FICURE(37) 
هذا الذي يحدث عندما يكون هذا النمط مفعل‎ 


الان مالدي سوف يحدث ادا لم یکون هدا النمط مفعل 
هذا سوف نلاحظه في الصورة الاتية 
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FICURE(28) 
وكالعادة اذا كنت من محبي الشرح المفصل و الديقيق عن الاخطاء التي تكون‎ 
موجودة في البرنامج الذي تعمل عليه من الممكن ان يتم الحصول على ملعومات‎ 
اکتر وذلاك مں 8 الامر او المفتاح الاتي‎ 
*COD3 


perl -t 


تماما كما يوجد في الصورة الاتية 


FICURE(34) 
ولكن هذا النمط يحتوي على نقطة اختلاف لو دققتم بها سوف تعلمون ماهي‎ 
رکزوا قلیلا‎ 


“"NOT3 
نلاحظ من خلال هذه الصور ان الكودات هي نفس الكودات ولكن الذي اختلف‎ 
ان هو نمط تشغيل البرنامج او ما يمكن ان نطلق علية البيئة الامنية الخاصة‎ 
بالبرنامج لكي يتم التاكد من ان البرنامج امين ولا يحتوي على شئ خطر‎ 
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starting perl debugging session 


الان لكي نبدأ جلسة العمل على الديبكر او ما يطلق عليه البعض على انه 
مصحح الاخطاء على كل الان نحن سوف نعمل على اعطاء قيمة هذه القيمة 
سوف تكون قيمة بسيطة وغير موذية لانها سوف تكون القيمة التي سوف نعمل 
عليها التصحيح وال 
evaluation‏ 
سوف نكتب التالي في سطر الاوامر 

*COD3 


perl -d -e xx 


d=debuger 
e=make evaluatlon 
xx=the name of your program 


الان عندما يتم الدخول الى مصحح الاخطاء فأنه لن يعمل على تنفيذ البرنامج 
خظو ة خطو ة لانه هذه عملية مز عجة وطويلة لذا فأنه سوف يعمل على تتفيذ عند 
الخطو ات التنفيدية فقط 
کما الاتی 
لو كان لديك البرنامج الاتي 
*COD3‏ 
$a="spawn";‏ 
$b="geek'";‏ 
print $a;‏ 
print "\n"';‏ 


print $b; 
فان عملية تنفيڌ هذا البرنامج سوف تکون ما يلي‎ 
فی الصورة الاتية‎ 
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FI@URE(30) 
الان شرح عن هذه الصورة اولا مصطلح ال‎ 
*COD3 
DB<2> 
هذا المصطلح الموجود في بداية السطر تعني هذه‎ 
*COD3 
Debugger line 


كذلك نلاحظ في هذه الصورة ما يلي ان السطر الثاني لا يحتوي على كلمة او 
تنفيذ او اي شئ اي انه فار غ تماما لكن السطر الثالث يحوي على كلمة 
*COD3‏ 


spawn 


والسطر الرابع ايضا لايحتوي على شئ بينما السطر الذي بعده يحتو ي كلمة 
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*COD3 
geek 


الان سوف نتناول شرح هذه العملية 
سبب فراغ السطر الثاني هو انه لا يحتوي على جملة تنفيذية ونحن عند بداية 
الشرح ذكرنا ان مصحح الاخطاء لا ينفذ الاسطر التنفيدية بينما السطر الذي بعده 
ری کاک ا ادر ا قا ای اا اعا با الا ای ب ي 
کے دایار بحری کے چلال 

“COD3 


“A 4. 


print An’; 


اما السطر الذي بعد هذا السطر يكون سطر تنفيذي لذا فأنه يحمل نتيجة ويقوم 
ا لر ا ار 
وعلى هذا الاساس يعمل مصحح الاخطاء ۰ 


ملاحظة هامة 
عن مصحح الاخطاء هو انه يمكن ان يتم استدعاء صفحات المساعدة الخاصة به 
مں خلال هده الصورة 


FICURE(31) 
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هك ہ هي احدی طرق أستد عاء طرق اأمساعدة اأخاصة بمصحح ألأخظاء 
مثل استدعاء صفحات ال 


manual 
وايضا لديك الايعاز‎ 
*COD3 
h 
لعرض المساعدة وايضا لديك الايعاز‎ 
*COD3 
hh 


واذا كان هذا الايعاز ايضا غير مفهوم يعطيك خيار اخر هو استعمال الامر 
*COD3‏ 
lh h‏ 


*NOT3 
ا اغلب الاحيان هذه الاوامر تعمل - اعطاء نفس النتائج و‎ 
المخرجات ولكن بصيغ مختلف بعض الشئ‎ 
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وقفة مهمة في ما يتعلق بالموديلات الخاصة بلغة البيرل 
كما ذكرنا انه الموديلات التى تعلمنا عملها فى الجز ء الاول من 
الكتاب اتفقنا على ان تتم تسميتها بالموديلات القياسية ولكن اذا 
تعمقت في لغة البيرل سوف تدرك ان ليس كل الموديلات التي 
ال عا کن ا ایر ارلا کن نه 
حل موجود لكي يعمل على حل هذا النو ع من المشاكل لذا فان 
الانترنت يوفر لنا حلا يكون موجود في موقع ال 
WWW.cpan.org‏ 
وهذا الموقع مقسم الى اقسام اختر قسم المودیلات تم البحٿث ومن ثم 
اعمل البحث عن الموديل الذي تريد 
الان سوف افرض انك وجدت الموديل الذي ترغب بالبحث عنه 
فکيف سوف تنصبه على حاسبنك اولا یکون المویل مکبوس تعمل 
على فك الكبس ثم تكتب هذه الخطوات بالتوالي ومع مراعاة حالة 
الاحرف كما في هذه الخطوات 
1.perl Makefile.PL‏ 
2.make‏ 
3.make Install‏ 
الان وعند انتهاء هذه الخطوات الثلاثة سوف يتم تنصيب الموديل 
بشكل كامل على مفسرك الخاص بلغة البيرل 
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*NOT3 
now my magazine just done under the license 


of Qp| 
which allows you to make every think you ever 
want without an advance permission from me 


GRI31z:- 

to every one help me out to make this 
magazine see the light and finally 
thanks went to every onte in 
www.proqramming-[r34Ks.net 

our new programming site coz they are 


such really nice friends and i wish the 
best luck for them 


Par MAgAZIN3 3D 3d!TIOr 
our special great went to our place of 
security our geeks home 

WWW .SECUIILYIUTUS.TEet 

we all miss and want you to come back, 
again the real way of security 

last touch 

god thx for helping me to do this work, 


Mailme:: mahmoud_najafy@hotmail.com 


WrOT3By: MS DAWN, 


